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Penelitian ini membahas tentang menganalisis perbandingan render engine Cycles &
Eevee yang ada didalam perangkat lunak opensource Blender 3D. Hasil pengujian-
nya akan membantu PT. Labtech Penta International dan pengguna aplikasi tiga di-
mensi dalam memilih render engine yang cocok projek 3D model dengan output still
image. Mencari konfigurasi antar render engine Cycles dan Eevee atau meneliti nya

. melalui metode Quasi-Monte Carlo, yang dimana nilai atau konfigurasi yang ada di
SEtttngs settingan masing
Sort B masing render engine dilakukannya menggunakan beberapa sampel. Di setiap sam-
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pel, nilai atau konfigurasinya diatur secara acak.



